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» PARLEREMO DI COMPUTER,




HARDWARE SOFTWARE
«STRUTTURA
*PARTE TANGIBILE *PARTE INTANGIE

«CIO CHE SI PUO
TOCCARE DI UN

COMPUTER
eSONO COMPRESE

LE PERIFERICHE




L'hardware co
dell'elaboratore, cioe l'insieme
componenti elettronici e meccanici.
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L'hardware
e tuttavia in grado di risolvere
di per sé. Possiamo dire che esso e soltanto
potenzialmente un risolutore di problemi di
vario tipo.



bisogno de
Insieme di Istruzioni la cul esec
dell'elaboratore consente di ottenere del

risultati a partire da dati di input. /
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al contrario dell'hardware, e un co
non tangibile, ma che rende attivo |'elaboratore
consentendogli di svolgere determinati compiti. |l tipo di
compito che il calcolatore puo svolgere dipende dal
particolare software.
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SISTEMA BINARIO

MEDIANTE LE PRIME QUATTRC
SI POSSONO DEFINIRE | PRIMI 16 NUMERI./
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combinazioni possibili

SISTEMA BINARIO
o
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16
256
16 65.536
32 4.294.967.296
64 18.446.744.073.709.600.000
128

340.282.366.920.938.000.000.000.000.000.000.000.000
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ORGANIZZAZIONE DeLLA MEMORIA
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ORGANIZZAZIONE DeLLA MEMORIA

UN SISTEMA DI REGISTRI



ORGANIZZAZIONE DeLLA MEMORIA

RI: REGISTRO INDIRIZZO

‘RD: REGISTRO DAT! /



ORGANIZZAZIONE DeLLA MEMORIA

DO
‘RD: CONTIENE LINFORMAZION

REGISTRARE /



ORGANIZZAZIONE DELLA M EM/ORIA

‘ TEMGORIA
CPU MEMORIA

<= RD | <<==| CENTRALE
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ORGANIZZAZIONE DELLA M EM/ORIA
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CPU MEMORIA
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1. MAINFRAME
MINICOMPUTER

NETWORK COMPUTER
. WORKSTATION
PERSONAL COMPUTER
LAPTOP
. TABLET
SMARTPHONE




mainframe utilizzano dei terminali stupidi, cioe sen
processore, per la consultazione e l'inserimento dei dati. /




CAPACITA ELABORAZIONE COSTO

ALTISSIMA COMPLESSE




LA RIDUZIONE Dt
COL TEMPO A GARANTIRE L'INDIPEN
POSTAZIONI CLIENTI.



sistemil meno potentifdeir maintramein
gradol di garantire la fitinzionalita a pit
utenti



CAPACITA ELABORAZIONE COSTO

ELEVATA ELEVATA




ottenendo tutte le infor
necessari per i funzionamento. /



formula la richiesta via r

tutta I'elaborazione in locale e fornisce

ritorno solo i risultati nudi e crudi che il client /
visualizza e abbellisce in formato grafico/




CAPACITA ELABORAZIONE COSTO

BASSA BASSA




O PErSenaIFiE
wnu @ISCO rUJJJd €
)Jl, Contia
Aticare un
gualsiasi personal’ computer, anche con
diverso sistema operativo.




CAPACITA ELABORAZIONE COSTO

variabile variabile variabile




Computer i cui'componenti-hardware:
10/ SPESSO ‘,)_I"J_J:)f“w] tifpergestire
applicazioni'ad elevata capacita di
calcolo.

Spesso e un sistema multiprocessore. /



CAPACITA ELABORAZIONE COSTO

ELEVATA ELEVATA
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A'paritardifcondizioniNIfcesteralimeEntaNn
mistra nVersamente propofzionaleralla
drandezza.



CAPACITA ELABORAZIONE COSTO

variabile variabile elevato




computer portatile

digitalizzatori
utente  Interfacciarsi

schermo
Il tablet PC e di fatto un normale Persona

portatile con capacita di input diverse.
Il termine "tablet PC" e diventato popolare dal 2000 a

seguito della presentazione da parte di di una
serie di dispositivi che rispondevano a particolari

specifiche Microsoft ma al momento con questo termine cj
si riferisce a ogni tablet PC indifferentemente dal sist

operativo utilizzato



https://it.wikipedia.org/wiki/Personal_computer
https://it.wikipedia.org/wiki/Computer_portatile
https://it.wikipedia.org/wiki/Computer_portatile
https://it.wikipedia.org/wiki/Computer_portatile
https://it.wikipedia.org/w/index.php?title=Digitalizzatore&action=edit&redlink=1
https://it.wikipedia.org/wiki/Lingua_inglese
https://it.wikipedia.org/wiki/Utente
https://it.wikipedia.org/wiki/Input/output
https://it.wikipedia.org/wiki/Monitor_(video)
https://it.wikipedia.org/wiki/Bill_Gates
https://it.wikipedia.org/wiki/Bill_Gates
https://it.wikipedia.org/wiki/Bill_Gates

CAPACITA ELABORAZIONE COSTO

variabile limitata variabile




telefono cellulare
)  memoria connessione
avanzate rispetto al nor

| primi smartphone combinavano le funzioni di un
con quelle di un telefono mobile. |

modelli piu recenti si sono arricchiti della funzionalita di

dispositivi In grado di riprodurre :

scattare e girare

Caratteristica diffusa e inoltre quella di poter installare

funzionalita aggiuntive attraverso le cosiddette

(applicazioni dedicate ai dispositivi mobili)

I primG smartphone simile a quelli che utilizzi

stato:

N
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https://it.wikipedia.org/wiki/Telefono_cellulare
https://it.wikipedia.org/wiki/Elaborazione_dati
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_(informatica)
https://it.wikipedia.org/wiki/Connessione_(informatica)
https://it.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo_per_dispositivi_mobili
https://it.wikipedia.org/wiki/Computer_palmare
https://it.wikipedia.org/wiki/Multimedialit%C3%A0
https://it.wikipedia.org/wiki/Audio
https://it.wikipedia.org/wiki/Fotografia
https://it.wikipedia.org/wiki/Video
https://it.wikipedia.org/wiki/App_(smartphone)




Tipologie




CAPACITA ELABORAZIONE COSTO

variabile variabile variabile




Negli anni 60-70 del 900 i network computer erano una
necessitd per moftivi tecnici ed economici (era
impensabile ['uso di un PC personale.

ino almeno al 2015 i PC sono personal

~~
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Tutti I dispositivi hanno una
struttura comune

COSA C'E DENTRO?



Tutti I dispositivi hanno una
struttura comune

COSA C'E
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Scheda madre
CPU / RAM
Hard Disk
Interfacce di I/0O

Unita esterne: CD,
DVD, monitor, ....

i

-
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ARCHITETTURA DI UN PC
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MEMORIA

Slot di espansione




MICROPROCESSORE

\/
MEMORIA BUS di SISTEMA —~—

mouse e tastiera

Porta
stampante

Slot di espansione

Porta
monitor

Porta
hard disk

Porta
Floppy disk




MICROPROCESSORE

MEMORIA BUS di SISTEMA —~—

mouse e tastiera

Porta
stampante

Slot di espansione

Porta
monitor

Porta
hard disk

Porta
Floppy disk




PC

Registro istruz.

corrente

Registro
interruzioni

1
<+—— |Registro di statc? ‘—l

<+—> A <+“—>

segnali di
controllo

Unita di controllo
(UC)

Registro dati Registro indirizzi @

Schema logico di funzionamento

Unita di controllo (UC)

decodifica le istruzioni e controlla il
funzionamento del sistema
attraverso opportuni segnali

Unita aritmetico logica (ALU)
esegue le operazioni aritmetiche
Clock

sincronizza il funzionamento dei
diversi elementi



PC

Registro istruz.
corrente

Registro
interruzioni

1
<+—— |Registro di statc? ‘—l

<+—> A <+“—>

segnali di
controllo

Unita di controllo
(UC)

Registro dati Registro indirizzi @

Schema logico di funzionamento

Registro delle interruzioni

indica I'avvenuta richiesta di una
inferruzione

Registro di stato

indica lo stato dell’ultima istruzione
eseguita dalla ALU

Registro indirizzi
confiene I'indirizzo del prossimo dato
da leggere/scrivere in memoria
Registro dati

ontfiene I'ultimo dato letto ol
ato da scrivere in

@

.



PC

Registro istruz.
corrente

Registro
interruzioni

1
<+—— |Registro di statc? ‘—l

<+—> A <+“—>

segnali di
controllo

Unita di controllo
(UC)

Registro dati Registro indirizzi @

Esecuzione di un programma

1) L'esecuzione di un programma ha
inizio con il caricamento della
locazione della prima istruzione nel PC

2) La UC manda un segnale di conftrollo
affinché il contenuto del PC sia
spos’ro’ro nel registro degli indirizzi

iato un segnale di confrollo




MICROPROCESSORE

\/
MEMORIA BUS di SISTEMA —~—

mouse e tastiera

Porta
stampante

Slot di espansione

Porta
monitor

Porta
hard disk

Porta
Floppy disk




Random Access Memory

(RAM), detta anche

memoria principale o

memoria volatile perché

mantiene le informazioni solo
ando il PC &

HYMTYSHAD!
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La memoria Cache € una memoria RAM che il microprocessore puo
accedere in modo piu veloce rispetto alla memoria di lavoro
principale RAM

Il microprocessore, nel suo lavoro di elaborazione dei dati, accede
prima alla memoria Cache e se trova i dati necessari (perche gia
|UTI|IJrZZ()]TI in precedenza) non deve effettuare la lettura nella RAM (piu
enta

Fisicamente la Cache € una memoria ad alta velocitd, costruita con
RAM Statfiche (SRAM) anziché le piu lente ed economiche RAM

Dinamiche (DRAM), usate per la memoria principale

Si parla anche di memoria cache dj primo livello (L1) e secondo
s . la cache di primo livello e incorporata nello stesso chip
=ssore e quindi € ancora piu veloce

a), non riscrivibile dal



MEMORIA

MICROPROCESSORE

BUS di SISTEMA

Porta
mouse e tastiera

Porta
stampante

Slot di espansione

~_

Porta
monitor

Porta
hard disk

Porta
Floppy disk




BUS DATI




ALIMENTATORE MICROPROCESSORE

mouse e tastier.

[

MEMORIA BUS di SISTEMA Porta /

Porta
stampante

Slot di espansione

Porta
monitor

Porta
hard disk

Porta
Floppy disk
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In elettronica I'Universal Serial Bus (USB) € uno
standard di comunicazione seriale che
permeftte di collegare diverse periferiche a un
computer.

E stato progettato per consentire a piu
periferiche di essere connesse mediante
l'utilizzo di una sola interfaccia standardizzata e
di un solo tipo di connettore, nonché per
igliorare la funzionalita plug and play,
dllegare o scollegare |

il computer



https://it.wikipedia.org/wiki/Elettronica
https://it.wikipedia.org/wiki/Bus_(informatica)
https://it.wikipedia.org/wiki/Norma_(tecnologia)
https://it.wikipedia.org/wiki/Trasmissione_seriale
https://it.wikipedia.org/wiki/Periferica
https://it.wikipedia.org/wiki/Computer
https://it.wikipedia.org/wiki/Connessione_(informatica)
https://it.wikipedia.org/wiki/Interfaccia_(informatica)
https://it.wikipedia.org/wiki/Connettore_elettrico
https://it.wikipedia.org/wiki/Plug_and_play
https://it.wikipedia.org/wiki/Plug_and_play
https://it.wikipedia.org/wiki/Plug_and_play
https://it.wikipedia.org/wiki/Hot_swap

Hub/Periferica Hub/Host

|_‘|__I

Telefono

AR O

Periferica Periferica Periferica Periferica Periferica

‘f;



Prestazioni Data di

. Prestazioni reali . .
teoriche pubblicazione

USB 1.0 1,5 Mbit/s 1 Mbit/s Gennaio 1996
USB 1.1 12 Mbit/s / Mbit/s Agosto 1998

USB 2.0 480 Mbit/s 280 Mbit/s Aprile 2000

USB 3.0 4,8 Gbit/s 3.2 Gbit/s Seftemibre 2007

/

10 Gbit/s /7,2 Gbit/s Gennaio 2013

PRESTAZIONI DELL'USB



HDMI (High-Definition Multimedia Interface; pronuncia
italiana: /akka'di emme’'i/; pronuncia inglese: /er1t[ di. em
a1/) € un'interfaccia audio/video usata per trasferire dati
video non compressi e dati audio digitali compressi o non
2ssi, da una sorgente HDMI compatibile (per
ideo) a un monitor, un proiettore,
yudio digitale




MICROPROCESSORE

MEMORIA BUS di SISTEMA —~—

mouse e tastiera

Porta
stampante

Slot di espansione

Porta
monitor

/;\
hard disk

Porta
Floppy disk




« Il Conftroller € un dispositivo elettronico
dotato di microprocessore e di un
interfaccia di comunicazione che si occupa
del conftrollo del corretto funzionamento
della tfrasmissione dei dati tra la periferica e |l
resto del personal (ad esempio tra le
memorie di massa - disco fisso, CD Rom - e |la
scheda madre)

« All'interno dei cavi che collegano
fisicamente un controller e il disco
viaggiano segnali elettrici che
rappresentano i dati e i comandi di lettura e
scrittura

» Esistono diversi fipi di unita di controller,
ciascuno caratterizzato da prestazioni e

(RRRRRE)

one
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MICROPROCESSORE

MEMORIA BUS di SISTEMA —~—

mouse e tastiera

Porta
stampante

Slot di espansione

Porta
monitor

Porta
hard disk

Porta
Floppy disk




Dischi rivestiti

Il disco rigido € |l Cmmiaanetico
componeénte dove ’
Jono memorizzate

Elettronica di
controllo

Attuatore




MEMORIZZAZIONE

Pellicola
magnetica




« Un hr?rd |?I< ? s’rru’r’rurca’ro perre |s’rr0r? dati su ¢jlindri, fracce
e settori .c:ui e](s, tracks, sectorsy. | settorl sono dei cerchi .
concentricy, g rracce sQno unag suddivisione del setftorr stessi
menire i cilindri sono del gruppi di settorl.

Traccie

Settore 1



HARD DISK: LETTURA E SCRITTURA

e Una volta formattati 1 dischi il
sistema operativo tiene traccia
del posizionamento di ogni
singolo cluster di dati sulle
tracce det dischi e guida il
movimento delle testine di
lettura e scrittura, avanti e
indietro sulle varie tracce
mentre il disco ¢ in rotazione
in modo che possano accedere

rapidamente ad ogni singolo

file.

Il numero dei settori e delle

tracce in cui € suddiviso un
disco rigido ne determina la
capacita.

La combinazione di due o piu
settorl su un’unica traccia
costituisce un c/uster.




In elettronica e informatica un'vnita a
stato solido o drive a stato solido (in sigla
SSD dal corrispondente termine inglese

solid-state drive)
e una tipologia di dispositivo di memoria

di massa basafa su semiconduttore, che
mMoria allo stato solido (in

MEMORIE SSD

82

05/04/2019


https://it.wikipedia.org/wiki/Elettronica
https://it.wikipedia.org/wiki/Informatica
https://it.wikipedia.org/wiki/Sigla
https://it.wikipedia.org/wiki/Lingua_inglese
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_di_massa
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_di_massa
https://it.wikipedia.org/wiki/Semiconduttore
https://it.wikipedia.org/wiki/Stato_solido
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_flash
https://it.wikipedia.org/wiki/Dati
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_magnetica
https://it.wikipedia.org/wiki/Hard_disk

Ne consegue che |'altra importante differenza
con i classici dischi € la possibilita di
memorizzare in maniera non volatile grandi
quantita di dati, senza ['utilizzo di organi
meccanici (piafti, festine, motori ecc.) come
anno invece gli hard disk tradizionali.

olle |’raos’ro’ro solido
orie flash

MEMORIE SSD

33

05/04/2019


https://it.wikipedia.org/wiki/Disco_rigido
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_flash
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_flash

Prezzo.

Gli SSD sono molto costosi in termini di Euro per GB.
Per esempio, un Hard disk di un TB da 2,5 pollici puo
costare 50 Euro mentre un SSD uguale, di un Terabyte,
potrebbe costare 400 Euro.

Gli Hard disk costano meno perche sono una
tecnologia piu vecchia e consolidata e perche, come

edremo, ha delle prestazioni piu basse.
N SSD da 1 TB costa troppo, si pud comprare
00 euro

ispetto guella di

MEMORIE SSD VS HARD DISK



Velocita

La SSD costa piu di un Hard disk perche € molto piu
veloce.

L'hard disk € sempre stato la componen’re piu lenta di

gln Tcompu’rer il collo di boftfiglia nell'elaborazione dei
afi

Un PC con SSD e capace di avviarsi in pochi secondi e

continuerd ad essere piu veloce di un HDD durante |l
rmale funzionamento.

5SD e in grado di caricare
orestazioni molto

MEMORIE SSD VS HARD DISK



rrammeniazione

Gli HDD funzionano meglio con i file di grandi
dimensioni che vengono salvati in blocchi
contigui sul piatfo.

In questo modo, la testina puo iniziare e
terminare la sua lettfura in un unico movimento

continuo.

Quando pero | dischi rigidi iniziano a riempirsi, i file
Imensioni possono essere sparsi |n tutto

MEMORIE SSD VS HARD DISK



Durata

Un SSD non ha parti in movimento, quindi €
piu difficile che sirompa rispetto I'ndd che
invece si muove sempre (a velocita di
centinaia di Km/h) ed ha un elevato rischio
di fallimento.

D e pero limitata ad un certo
e se oggi la

MEMORIE SSD VS HARD DISK


http://www.navigaweb.net/2012/07/disco-ssd-veloce-e-duraturo.html
http://www.navigaweb.net/2012/07/disco-ssd-veloce-e-duraturo.html

Dimensioni

Poiche gli hard disk si affidano a piatti rotanti,
essi NoN POsSSONO essere cosl piccoli come
Invece le SSD, che possono davvero essere di
dimensioni ridottissime.

ONO silenziose mentre,
Tovimento,

MEMORIE SSD VS HARD DISK






Una chiave USB o chiavetta USB o penna USB (anche in
inglese USB flash drive, o pendrive) € una memoria di
massa portatile di dimensioni molto contenute (qualche
entimetro in lunghezza e intorno al centimetro in

I collega al computer mediante la porta

CHIAVE USB


https://it.wikipedia.org/wiki/Lingua_inglese
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_di_massa
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_di_massa
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_di_massa
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_di_massa
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_di_massa
https://it.wikipedia.org/wiki/Computer
https://it.wikipedia.org/wiki/Porta_(informatica)
https://it.wikipedia.org/wiki/Universal_Serial_Bus
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_flash
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_flash
https://it.wikipedia.org/wiki/Memoria_flash
https://it.wikipedia.org/wiki/NAND
https://it.wikipedia.org/wiki/Megabyte

CD ROM

« Sono in grado di memorizzare fino a
650 MB di dati, su un singolo disco da
120 mm di diametro.

| dischi sono identici ai CD musicali,
solo che invece che contenere solo
dati digitali in formato audio,

Jdono anche dati di programmi.

a diffusione di




CD ROM
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8 §OM Co c’r Disc Read OP ¥ MemorY isco del diametro
| 12 ce hme ﬁ \fnemonzzo INformaziont in mo O permanente su
uno strato meta eggiblle mediante raggio laser.

Un CD UO COoN enere a 65 | dati. Il formato @ le e
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DVD - DIGITAL VIDEO (O

Strato argentato

S~ i~ Latoconidati
SezionedelDVD — —M ————W—— —  —

™ Lato vuoto

Strato armgentato
Sezione del DVYD —
Strato argentato -

T

‘:7 Lato con i dati

Strato dorato

Strato argentato —__ % —
Sezione del DYD —

~— Lato vuoto

Lato con i dati
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Sezione del DVD
Strato argentato
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densita di memorizzazione [rispetto a
quella del CD), sullo stesso Tipo di
supporto, si utilizza un nuovo tipo di
laser a infrarosso, decisamente piu
preciso.

Per poter ottenere una mofgiore

|l sistema di leftura/scrittura dei dati €.
lo stesso, una serie di microscopici fori
esplorati da un raggio laser. A ,
seconda della quantita della luce di
ritorno un diodo fotorivelatore
trasmette dati digitali (0 luce non
riflessa, 1 luce nflesso? al sistema di
interconnes-sione della periferica.

L'unica differenza e rappresentata
dalle dimensioni dei fori prodoftti in
a dal laser infrarosso a



DVD-R

Questo formo’ro creato dal consorzio DVD Forum, € U de i standard piu diffusi
I%rome alla sua compatibilita con la maggior parte (90 ) I'lettori DVD da tavolo.
el formato riscrivibile (DVD-RW) la compatibilita resta ’ro mo scende a circa il
7/4%. 1 DVD-R e -RW possono essere smégle -side con una copocfro di 4.7 GB oppure

double side con una capacita di 9.4

DVD+R

Il formato +R creato dal consorzio DVD-Alliance ha delle caratteristiche migliori
rispetto al -R ma rlscon’rrc una minore compatibilita (circa 86%) sui lettori DVD da
avolo. Per quanto riguarda invece il formato DVD+RW (ovvero il riscrivibile), la
qe |den ca al DVD RW. | DVD+R e +RW possono essere single- side con
B oppure double side con una capacitd di 9.4 GB.

hiamato DVD Forum ha
di 100000 .




Utilizza per la leftura e la scritfura un laser a luce blu
405 nm), di lunghezza d'onda piu corta rispetto al CD

720 nm) ed al DVD (650 nm),

| Blu-ray riesce a contenere fino @ 200 GB di dati, ovvero

quasi 40 volte di piu rispetto a un DVD Single Layer-Single
Side (4,7 GB).

Tu’r’rovio un disco da 25 GB risulta sufficiente per contenere
circa 2 ore di filmato ad alta definizione utilizzando dei

metodi di codifica avanzati (TMPEG-4 AVC o il Windows
a1 Video 9), in ognl caso € prevista anche la possibilitd

Orma inglese corretta
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https://it.wikipedia.org/wiki/Laser
https://it.wikipedia.org/wiki/CD
https://it.wikipedia.org/wiki/DVD
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https://it.wikipedia.org/wiki/MPEG-4
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Blu-royDisc

BLU-RAY DISC
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La maggior parte dei :
componenti del computer si
trova integrato sulla scheda




SCHEDA VIDEO (ACCELERATORE
GRAFICO)

Memoria Video

—

Processore
Grafico

O
LAY
N

Connessione
AGP

Uscita Video




« Siparla di acceleratori perché sono componenti dotati di
microprocessore e memoria locale, in grado di svolgere
autonomamente le principali operazioni di calcolo coinvolte nel
processo di gestione della grafica, scaricando cosi la CPU centrale
da una grossa mole di lavoro e migliorando quindi le prestazioni
complessive dell’intero sistema.

fica 3 sono i componenti principali: il CHIP grafico,
ia video) e il DAC.

contiene i circuiti che




La scheda audio € il dispositivo
che permette diregqistrare e
riprodurre i segnali audio con il PC.

Per eseguire un file registrafo la
CPU invia i dati memorizzati su HD o
CD in forma compressa al DSP (1)
he li decomprime e liinvia (sono
ormato digitale) al DAC,
e elettrica
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RISOLUZIONE GRAFICA

. Lecsmmogini che v.en%ono visya iz%qke)&;l monitor veg -
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qualirg ta Fentifa minima di visualizzazione dell

resen
| moglﬁg sullo schermo.
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olonne € Y rigne, per un
pIXe 9 >

ione.e minore € Ia dimension? dei singczjllierfun’r‘.che
ndi maggiore e il livello di taglio con




MONITOR LCD

e ]Il cristallo liquido ¢ una sostanza densa, tipo sapone liquido, che ha una caratteristica molto particolare: se
stimolata da una sorgente elettrica esterna modifica la sua capacita di far passare luce attraverso se stessa.
Quando la scarica elettrica cessa, il cristallo ripristina la sua condizione iniziale di piena trasparenza. Risulta
quindi che ogni pixel sia una sorta di piccola lampadina che accendendosi diventa opaca e non fa passare la

locmn mmmmimman dnnd L nmbn biemmim e
ente.
e Grazie alla retroilluminazione, RETROILLUMINAZIONE
|
|

cio¢ la presenza lungo almeno

s

due dei quattro bordi del
display di due lampade
fluorescenti che illuminino “da
dietro” il pannello, facendogli
emettere luce. Accendendo e
spegnendo i pixel la luce passa
in maniera selettiva, creando

cosi le immagini
0 - ento

e Ogni punto ¢ gestito da tre
elettrodi, uno per ogni colore
primario, e con un
procedimento di composizione

@ Filtro colori

(&) Distanziatore

tipo RGB si ottengono tutte le © ] O 7
sfumature del caso. p 05/04/2019




COME FUNZIONA UN MONITOR LCD

Filtri
polarizzanti

i

Strati di U
allineamento

- ’/
4
Zé Tensione

108

05/04/2019

Filtri
polarizzanti




COME FUNZIONA UN MONITOR LCD
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La tecnologia al plasma viene utilizzata
generalmente per display di grosse dimensioni a
schermo piatto (da 40 pollici in su).

I display al plasma funzionano in modo simile
adizionali lampade a fluorescenza: un gas
perfici di vetro

U
PDP-50Z2MXE,-
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e modalita di funzionamento delle tecnologie su
cul si basa Il concetto del touch screen sono svariate:

o tipicamente si Impiegano grandezze elettriche, la
cui variazione di intensita fornisce informazioni
utili al sistema di controllo per identificare la
posizione del tocco;

ono Invece In grado
leta ottiche,



Un dispositivo touch screen e costituito da tre

componenti base:

1.un gruppo schermo-sensore

2.un controller
' ware.

To panel LVDS




I sensore di un dispositivo touch screen e, solitamente, un
pannello di vetro trasparente, la cui superficie e sensibile al
tocco, che viene posto a ricoprire I’area del monitor preposta
alla visualizzazione.

[l principio generale di funzionamento del pannello e
comungue esprimibile come segue: al momento del contatto

a il pannello sen5|b|Ie e il dito (o uno stilo), viene
amente determinato, 1l valore di
annello stesso. La




I controller e una scheda elettronica che ha il
compito di far dialogare lo schermo tattile con il
computer: essa riceve le informazioni che il sensore
genera nel momento In cul viene toccato e le traduce
In opportune comunicazioni per il PC.

Il controller ¢ spesso un tutt’uno con 1l monitor
Integrato); In alternativa, per gli schermi

e che vengono




Il driver e il software che permette al dispositivo
touch screen e al computer di lavorare insieme.
Esso, infatti, “spiega” al sistema operativo come
Interpretare 1 segnali inviati dal controller nel
momento del tocco.

La maggior parte dei driver per touch screen e
semplicemente un’emulazione dei driver per il

ei mouse; cio consente di lavorare
' er 1 mouse e




TIC Tecnologie della comunicazione, Camagni Nikolassy,
Hoeply

Manuale Atlas Patente europea del computer, Govoni-
Lorenzi, Atlas

hitps://it.wikipedia.org/wiki/Pagina_principale
http://www.pcdazero.it/000partodazero.php

http://www.fixinformatica.it/sites/default/files/informatica
dibase 0.pdf

USAN/Elementidilnformatica.ppt
nardware _softw

BIBLIOGRAFIA-SITOGRAFIA


https://it.wikipedia.org/wiki/Pagina_principale
http://www.pcdazero.it/000partodazero.php
http://www.fixinformatica.it/sites/default/files/informaticadibase_0.pdf
http://www.fixinformatica.it/sites/default/files/informaticadibase_0.pdf
http://www.atuttascuola.it/informatica/hardware__software.htm
http://www.atuttascuola.it/informatica/hardware__software.htm
http://www.comefunziona.net/arg/touchscreenresistivo/3/
http://www.comefunziona.net/arg/touchscreenresistivo/3/
https://www.google.it/imghp

